
 



Преподавание предмета «Информатика» в 7-9 классе осуществляется в соответствии с учебным планом для 5-9 классов муниципального 

бюджетного общеобразовательного учреждения «Нижне-Качеевская основная общеобразовательная школа» Алькеевского муниципального 

района РТ на 2021-2022 учебный год ,согласно которому на изучение предмета отводится следующее количество часов: 1 час в неделю, 35 

часов в год. 

(В целях выполнения содержательной части программного материала возможно уплотнение). Рабочая программа ориентирована на 

использование учебников: 

Угринович Н.Д. Информатика: Учебник для 7 класса. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. 

Угринович Н.Д. Информатика: учебник для 8 класса / Н.Д.Угринович. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018. 

Поляков К.Ю . Информатика. 9 класс: учебник /К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Планируемые результаты  

 

Личностные результаты  

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, развития и социализации обучающихся средствами 

предмета. 

Патриотическое воспитание: 

■ ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному наследию; понимание значения информатики как науки в 

жизни современного общества; владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных достижениях в области 

информатики и информационных технологий; заинтересованность в научных знаниях о цифровой трансформации современного общества. 

Духовно-нравственное воспитание: 

■ ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; готовность оценивать своѐ поведение и поступки, а также 

поведение и поступки других людей с позиции нравственных и правовых норм с учѐтом осознания последствий поступков; активное 

неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет.  

Гражданское воспитание: 
■ представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе, в том числе в социальных сообществах; 

соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде; готовность к разнообразной совместной 

деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, создании учебных проектов; стремление к взаимопониманию и вза-

имопомощи в процессе этой учебной деятельности; готовность оценивать своѐ поведение и поступки своих товарищей с позиции 

нравственных и правовых норм с учѐтом осознания последствий поступков. 

Ценности научного познания: 

   сформированность мировоззренческих представлений об информации, информационных процессах и информационных технологиях, 

соответствующих современному уровню развития науки и общественной практики и составляющих базовую основу для понимания 

сущности научной картины мира; 

 интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и способность к самообразованию, осознанному выбору направленности и 

уровня обучения в дальнейшем; 

 овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление 

совершенствовать пути достижения индивидуального и коллективного благополучия; 

 сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, 

разнообразными средствами информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и 

формулировать для себя новые задачи в учѐбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной 

деятельности; 

 



Формирование культуры здоровья: 

 осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счѐт освоения 

и соблюдения требований безопасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). 

Трудовое воспитание: 

 интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной деятельности, связанных с информатикой, 

программированием и информационными технологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического 

прогресса; 

 осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и жизненных планов с учѐтом личных и общественных интересов 

и потребностей. 

Экологическое воспитание: 
 осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том числе с учѐтом возможностей ИКТ. 

Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: 

■ освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и 

правил общественного поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе существующих в виртуальном пространстве. 

 

7 класс 

Метапредметные результаты: 

• умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной 

деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

• владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной 

деятельности; 

• умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и 

критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, 

дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

• умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач; 

• смысловое чтение; 

• умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью; 

• формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ- 

компетенции). 

 

 

 

 

 



 

Предметные результаты:  

Учащийся научится: 

• понимать сущность основных понятий предмета: информатика, информация, информационный процесс, информационная система, 

информационная модель и др.; 

• различать виды информации по способам ее восприятия человеком и по способам ее представления на материальных носителях; 

• раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы; 

• приводить примеры информационных процессов — процессов, связанных с хранением, преобразованием и передачей данных — в живой 

природе и технике 

• называть функции и характеристики основных устройств компьютера; 

• описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров; 

• оперировать объектами файловой системы 

• применять простейший графический редактор для создания и редактирования простых рисунков 

• применять основные правила создания текстовых документов; 

• использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов; 

• применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов на русском и иностранном языках; 

• выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами; 

• использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта) текстов; 

• создавать и форматировать списки; 

• создавать формулы; 

• создавать, форматировать и заполнять данными таблицы; 

• использовать основные приемы создания презентаций в редакторах презентаций; 

• создавать презентации с графическими и звуковыми объектами; 

• создавать интерактивные презентации с управляющими кнопками, гиперссылками Учащийся получит возможность научиться: 

• углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий современной 

науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

• научиться систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и 

правилах организации индивидуального информационного пространства; 

• научиться систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из 

разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий; 

• закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами 

информационных и коммуникационных технологий; 

• видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора; 

• научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами. 



• создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, формулы, рисунки; 

• осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора; 

• оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста. 

• научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, 

графические изображения; 

• демонстрировать презентацию на экране компьютера или с помощью проектора. 

 

8 класс 

Метапредметные результаты 

• владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель», «информация» и др.; 

владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, 

самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое 

рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

• владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, 

осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в 

соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 

• владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной 

деятельности; 

• владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение 

необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее 

эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 

• самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

• владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной 

формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; 

• умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в 

другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели 

моделирования; 

• владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно 

сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в 

частности при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; 

использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни. 

Предметные результаты Учащийся научится: 

• декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования; 

• оперировать единицами измерения количества информации; 



• оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов (объѐм памяти, необходимый для хранения информации; 

время передачи информации и др.); 

• записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

• перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе 

использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации; 

• составлять запросы для поиска информации в Интернете; 

• визуализировать соотношения между числовыми величинами (строить круговую и столбчатую диаграммы); 

• осуществлять поиск информации в готовой базе данных; 

• основам организации и функционирования компьютерных сетей; 

• анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете; 

• составлять запросы для поиска информации в Интернете; Учащийся получит возможность научиться: 

• углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий современной 

науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

• научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения; 

• научиться оценивать информационный объѐм сообщения, записанного символами произвольного алфавита 

• познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным кодированием текстов, графических 

изображений, звука; 

• научиться оценивать возможное количество результатов поиска информации в Интернете, полученных по тем или иным запросам. 

• познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оценка надѐжности источника, сравнение данных из разных источников 

и в разные моменты времени и т. п.); 

• переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и шестнадцатеричной систем счисления в десятичную систему счисления; 

• познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным кодированием текстов, графических 

изображений, звук. 

 

 

 

 

 

 



 9 класс 

Метапредметные результаты 

1. умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной 

деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

2. умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные 

способы решения учебных и познавательных задач; 

3. умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения 

результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с 

изменяющейся ситуацией; 

4. умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения; 

5. владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной 

деятельности; 

6. умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и 

критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, 

дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

7. умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач; 

8. умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в 

группе: находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов; формулировать, 

аргументировать и отстаивать свое мнение; 

9. формирование и развитие компетентности в области использования информационно - коммуникационных технологий. 

Предметные результаты 

Учащийся научится: 

• составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения; 

• строить таблицы истинности; 

• использовать терминологию, связанную с графами (вершина, ребро, путь, длина ребра и пути), 

• деревьями (корень, лист, высота дерева) и списками (первый элемент, последний элемент, 

• предыдущий элемент, следующий элемент; вставка, удаление и замена элемента); 

• описывать граф с помощью матрицы смежности с указанием длин ребер; 

• строить простые информационные модели объектов и процессов из различных предметных областей с использованием типовых средств 

(таблиц, графиков, диаграмм, формул и пр.), 

• оценивать адекватность построенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования. 



• понимать термины «исполнитель», «состояние исполнителя», «система команд»; 

• понимать различие между непосредственным и программным управлением исполнителем; 

• понимать термин «алгоритм»; знать основные свойства алгоритмов (фиксированная система команд, пошаговое выполнение, 

детерминированность, возможность возникновения отказа при выполнении команды); 

• составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке 

программирования); 

• использовать логические значения, операции и выражения с ними; 

• понимать (формально выполнять) алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения 

(циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин; 

• создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), 

вспомогательные алгоритмы и простые величины; 

• создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования. 

Учащийся получит возможность научиться: 

• научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинности; 

• научиться решать логические задачи путем составления логических выражений и их преобразования с использованием основных свойств 

логических операций; 

• сформировать представление о моделировании как методе научного познания; 

• о компьютерных моделях и их использовании для исследования объектов окружающего мира; 

• познакомиться с примерами использования графов и деревьев при описании реальных объектов и процессов; 

• познакомиться с примерами математических моделей и использования компьютеров при их анализе; 

• понять сходства и различия между математической моделью объекта и его натурной моделью, между математической моделью 

объекта/явления и словесным описанием; 

• строить простые информационные модели объектов и процессов из различных предметных областей с использованием типовых средств 

(таблиц, графиков, диаграмм, формул и пр.), 

• оценивать адекватность построенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования; 

• исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд; 

• составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполнителя с заданной системой команд; 

• определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной задачи, которые могут быть составлены для 

формального исполнителя с заданной системой команд; 

• по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен. 

 

 



Содержание учебного предмета 7 класс 35 часов в год, 1 час в неделю 

1. Компьютер как универсальное устройство для обработки информации (9 часов) 

Программная обработка данных на компьютере. Устройство компьютера. Файлы и файловая система. Программное обеспечение компьютера. 

Графический интерфейс операционных систем и приложений. Представление информационного пространства с помощью графического 

интерфейса. Компьютерные вирусы и антивирусные программы. 

Компьютерный практикум 

Практическая работа № 1 «Работа с файлами с использованием файлового менеджера». Практическая работа № 2 «Форматирование диска». 

Практическая работа № 3 «Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы». 

 

2. Обработка текстовой информации (9 часов) 

Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование 

документа. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов. 

Компьютерный практикум 

Практическая работа № 4 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажѐра». 

 Практическая работа № 5 «Вставка в документ формул».  

Практическая работа № 6 «Форматирование символов и абзацев».  

Практическая работа № 7 «Создание и форматирование списков». 

Практическая работа № 8 «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными». 

Практическая работа № 9 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря». 

Практическая работа №10 «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа» 

3. Обработка графической информации (7 часов) 

Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Растровая и векторная анимация.  

Компьютерный практикум 
Практическая работа № 11 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе».  

Практическая работа № 12 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».  

Практическая работа № 13 «Анимация».  

4. Коммуникационные технологии (8 часов) 
Информационные ресурсы Интернета. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете.  

Компьютерный практикум 



Практическая работа № 14 «Путешествие по Всемирной паутине».  

Практическая работа № 15 «Работа с электронной почтой».  

Практическая работа № 16 «Загрузка файлов из Интернета».  

Практическая работа № 17 «Поиск информации в Интернете».  

Повторение (2 час) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Содержание учебного предмета 8 класс 35 часов в год, 1 час в неделю Информация и информационные процессы - 8 ч 

Информация в природе, обществе и технике. Информация и информационные процессы в неживой природе. Информация и информационные 

процессы в живой природе. Человек: информация и информационные процессы. Информация и информационные процессы в технике. 

Кодирование информации с помощью знаковых систем. Знаки: форма и значение. Знаковые системы. Кодирование информации. Количество 

информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания. Определение количества информации. Алфавитный 

подход к определению количества информации.  

Практические работы: 

Практическая работа 1.1 «Тренировка ввода текстовой и цифровой информации с клавиатуры».  

Практическая работа 1.2 «Перевод единиц измерения информации с помощью калькулятора» 

Кодирование текстовой и графической информации - 3 ч 

Двоичное кодирование текстовой информации. Пространственная дискретизация. Разрешение изображения. Растровые изображения на экране 

монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, СМYК, НSВ.  

Практические работы: 
Практическая работа 2.1 «Кодирование текстовой информации».  

Практическая работа 2.2 «Кодирование графической информации».  

Кодирование и обработка звука, цифрового фото и видео - 4ч 
Звуковая информация. Частота дискретизации. Глубина кодирования. Качество оцифрованного звука. Цифровое фото и видео. 

Практические работы: 

Практическая работа 3.1 «Кодирование и обработка звуковой информации».  

Практическая работа 3.2 «Захват цифрового фото и создание слайд-шоу» 

Практическая работа 3.3 «Редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа»  

Кодирование числовой информации - 8 ч. 
Представление числовой информации с помощью систем счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное 

кодирование чисел в компьютере. Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. 

Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции. Диаграммы и графики в электронных таблицах.  

Практические работы: 
Практическая работа 4.1 «Перевод чисел из одной системы счисления в другую». 

Практическая работа 4.2 «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах» 

 Практическая работа 4.3 «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах» 

 Практическая работа 4.4 «Построение диаграмм различных типов»  

 

Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных 4 ч. 
Базы данных. Системы управления базами данных. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.  



Практические работы: 
Практическая работа 5.1 «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах».  

6. Коммуникационные технологии - 6 ч 
Передача информации. Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть. Интернет. Состав Интернета. Адресация в Интернете. 

Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста 

НТМL. Web -страницы и Web -сайты. Структура Web -страницы. Форматирование текста на Web -странице. Вставка изображений в Web -

страницы. Гиперссылки на Web -страницах. Списки на Web -страницах. Интерактивные формы на Web -страницах.  

Практические работы: 
Практическая работа 6.1 «Предоставление доступа к диску на компьютере в локальной сети».  

Практическая работа 6.2 «География Интернета». 

Практическая работа 6.3 «Разработка сайта с использованием языка разметки текста НТМL».  

Повторение - 2 ч 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Содержание учебного предмета 9 класс 35 часов в год, 1 час в неделю 

ГЛАВА 1. КОМПЬЮТЕРНЫЕ СЕТИ( 4 часа ) 

Как работает компьютерная сеть? Структуры сетей. Локальные сети. Глобальная сеть Интернет . Службы Интернета. Веб-сайты. Язык 

HTML 

Изучается: принципы построения компьютерных сетей. 

основные принципы аппаратной организации современных компьютеров; 

виды программного обеспечения и их особенности; 

принципы построения файловых систем; 

правовые нормы использования программного обеспечения. 

ГЛАВА 2. МАТЕМАТИЧЕСКАЯ ЛОГИКА ( 6 часов ) 

Логика и компьютеры. Логические элементы. Другие логические операции. Логические выражения. Множества и логика Изучается: 

понятия «логическое высказывание», «логическая операция», «логическое выражение», «логическая функция».  

ГЛАВА 3. МОДЕЛИРОВАНИЕ ( 5 часов ) 

Модели и моделирование. Математическое моделирование. Табличные модели. Диаграммы. Списки и деревья. Графы. Игровые стратегии. 

Изучается: понятия «модель», «информационная модель», «математическая модель»; этапы разработки и исследования компьютерной 

математической модели 

 ГЛАВА 4. ПРОГРАММИРОВАНИЕ ( 7 часов ) 

Символьные строки. Обработка массивов. Матрицы (двумерные массивы).Сложность алгоритмов. Как разрабатывают программы? 

Процедуры. Функции. Изучается понятия «алгоритм», «исполнитель», «система команд исполнителя» основные алгоритмические 

структуры: следование, ветвление, цикл; 

реализацию основных алгоритмических структур в выбранном языке программирования.  

ГЛАВА 5. ЭЛЕКТРОННЫЕ ТАБЛИЦЫ ( 4 часа ) 

Условные вычисления. Обработка больших массивов данных. Численные методы. Оптимизация. Изучается: возможности электронных 

таблиц для хранения, анализа и представления данных  

ГЛАВА 6. БАЗЫ ДАННЫХ ( 5 часов ) 

Информационные системы. Таблицы. Работа с базой данных. Запросы. Многотабличные базы данных. Изучается: что такое база данных 

(БД) назначение СУБД  

ГЛАВА 7. ИНФОРМАТИКА И ОБЩЕСТВО ( 2 часа ) ПОВТОРЕНИЕ (2 часа) 

История и перспективы развития компьютеров. Информация и управление. Информационное общество Изучается понятие информации; 

различие между понятиями «информация», «данные» 



Тематическое планирование 7 класс 

№ 

п/п 

Раздел (глава)/ тема Общее 

количество 

часов 

Деятельность учителя с учетом рабочей программы воспитания Электронные 

ресурсы 

1 Компьютер как 

универсальное 

устройство для 

обработки 

информации 

9 Развивать у обучающихся познавательную активность, самостоятельность, 

инициативу, творческие способности, формировать гражданскую позицию, 

способности к труду и жизни в условиях современного мира, формировать у 

обучающихся культуру здорового и безопасного образа жизни; 

формировать толерантность и навыки поведения в изменяющейся 

поликультурной среде; 

общаться с детьми, признавать их достоинство, понимая и принимая их; 

управлять учебными группами с целью вовлечения обучающихся в процесс 

обучения и воспитания, мотивируя их учебно-познавательную деятельность; 

опираться на жизненный опыт обучающихся, приводя действенные примеры 

из книг, фильмов; 

высказывать свой интерес к увлечениям, мечтам, жизненным планам, 

проблемам обучающихся в контексте содержания учебного предмета. 

https://resh.edu.ru/subject/19/ 

 

http://school-collection.edu.ru/ 

 

https://lbz.ru/metodist/authors/informati

ka/  

2 Обработка текстовой 

информации 

9 Демонстрировать обучающимся пример ответственного, гражданского 

поведения, проявления человеколюбия и добросердечности, через подбор 

соответствующих задач для решения, проблемных ситуаций  

для обсуждения в классе; 

реализовать на уроках мотивирующий потенциал юмора, разряжать 

напряженную обстановку в классе. 

 

https://resh.edu.ru/subject/19/  

 

http://school-collection.edu.ru/ 

 

https://lbz.ru/metodist/authors/informa

tika/  

3 Обработка 

графической 

7 Анализировать реальное состояние дел в  классе, поддерживать в коллективе 

деловую, дружелюбную атмосферу; 

https://resh.edu.ru/subject/19/  

 

https://resh.edu.ru/subject/19/
http://school-collection.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://resh.edu.ru/subject/19/
http://school-collection.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://resh.edu.ru/subject/19/


информации защищать достоинство и интересы обучающихся, помогать детям, 

оказавшимся в конфликтной ситуации; 

оказать адресную помощи обучающимся. 

http://school-collection.edu.ru/ 

 

https://lbz.ru/metodist/authors/informati

ka/ 

4 Коммуникационные 

технологии 

8 Приобретение опыта использования электронных средств в учебной и 

практической деятельности, усовершенствование навыков работы на 

компьютере. 

Рациональное использование технических средств информационных 

технологий для решения задач учебного процесса. 

https://resh.edu.ru/subject/19/  

 

http://school-collection.edu.ru/ 

 

https://lbz.ru/metodist/authors/informati

ka/ 

5 Повторение 2  

 ИТОГО 35   

http://school-collection.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://resh.edu.ru/subject/19/
http://school-collection.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/


Тематическое планирование 8  класс 

№ п/п Раздел (глава)/ 

тема 

Общее 

количество 

часов 

Деятельность учителя с учетом рабочей программы воспитания Электронные 

ресурсы 

1 Информация и 

информационн

ые процессы 

8 Устанавливать доверительные отношения между учителем и обучающимися 

способствующих позитивному восприятию учащимися требований и просьб 

учителя; 

реализовывать воспитательные возможности в различных видах деятельности 

обучающихся со словесной (знаковой) основой; самостоятельная работа с 

учебником, работа с научно-популярной литературой, отбор и сравнение 

материала по нескольким источникам; 

регулировать  поведения обучающихся для обеспечения безопасной 

образовательной среды; 

постановка воспитательных целей, способствующих развитию обучающихся, 

независимо от их способностей и характера; 

определять и организовать выполнение четких правил поведения 

обучающимися в соответствии с уставом образовательной организации и 

правилами внутреннего распорядка образовательной организации. 

https://resh.edu.ru/subject/19/  

 

http://school-collection.edu.ru/ 

 

   

https://lbz.ru/metodist/authors/informat

ika/ 

 Кодирование 

текстовой и 

графической 

информации 

3 Приобретение опыта использования электронных средств в учебной и 

практической деятельности, усовершенствование навыков работы на 

компьютере. 

Рациональное использование технических средств информационных технологий 

для решения задач учебного процесса. 

https://resh.edu.ru/subject/19/  

 

http://school-collection.edu.ru/ 

 

  

https://lbz.ru/metodist/authors/informat

ika/ 

2 Кодирование и 

обработка 

звука, 

цифрового фото 

и видео 

4 Понимание красоты программных продуктов и воспитание ценностного 

отношения к красивому у учеников. 

Приобретение опыта использования электронных средств в учебной и 

практической деятельности, усовершенствование навыков работы на 

компьютере. 

https://resh.edu.ru/subject/19/  

 

http://school-collection.edu.ru/ 

 

  

https://resh.edu.ru/subject/19/
http://school-collection.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://resh.edu.ru/subject/19/
http://school-collection.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://resh.edu.ru/subject/19/
http://school-collection.edu.ru/


 

 

 

https://lbz.ru/metodist/authors/informat

ika/ 

3 Кодирование 

числовой 

информации 

8 Формирование умения работать с различными видами информации, 

самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную 

информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты. 

Воспитание ответственного и избирательного отношения к информации. 

https://resh.edu.ru/subject/19/  

 

http://school-collection.edu.ru/ 

 

   

https://lbz.ru/metodist/authors/informat

ika/ 

4 Хранение, 

поиск и 

сортировка 

информации в 

базах данных 

4 Приобретение опыта использования информационных ресурсов общества и 

электронных средств в учебной и практической деятельности. 

https://resh.edu.ru/subject/19/  

 

http://school-collection.edu.ru/ 

 

   

https://lbz.ru/metodist/authors/informat

ika/ 

5 Коммуникацио

нные 

технологии 

6 Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 

информационной этики и права. 

Способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и 

взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно- 

исследовательскои, творческой деятельности. 

 

6 Повторение 2 https://resh.edu.ru/subject/19/  

 

http://school-collection.edu.ru/ 

 

   

https://lbz.ru/metodist/authors/informat

ika/ 
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https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://resh.edu.ru/subject/19/
http://school-collection.edu.ru/
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http://school-collection.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
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https://resh.edu.ru/subject/19/
http://school-collection.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/


 

Тематическое планирование 9  класс 

№ Раздел (глава)/ 

тема 

Общее Деятельность учителя с учетом рабочей программы воспитания Электронные 

ресурсы 

п/п  количество 

ч      часов 

  

   

1 Компьютерные 

сети 

4 Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 

информационной этики и права. 

Способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и 

взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно- 

исследовательской, творческой деятельности 

https://resh.edu.ru/subject/19/  

 

http://school-collection.edu.ru/ 

 

   

https://lbz.ru/metodist/authors/informat

ika/ 

2 Математическа

я логика 

6 Применять на уроке интерактивные формы работы с обучающимися: 

интеллектуальных игр, стимулирующих познавательную мотивацию 

обучающихся; дискуссий, которые дают обучающимся возможность приобрести 

опыт ведения конструктивного диалога; групповой работы или работы в парах, 

которые учат обучающихся командной работе и взаимодействию с другими 

обучающимися. 

https://resh.edu.ru/subject/19/  

 

http://school-collection.edu.ru/ 

 

   

https://lbz.ru/metodist/authors/informat

ika/ 

3 Моделирование 5 Умение создавать и поддерживать индивидуальную информационную среду, 

обеспечивать защиту значимой информации и личную  информационную 

безопасность.  Развитие чувства личной  ответственности за качество 

окружающей информационной среды. 

https://resh.edu.ru/subject/19/  

 

http://school-collection.edu.ru/ 

 

   

https://lbz.ru/metodist/authors/informat

ika/ 

https://resh.edu.ru/subject/19/
http://school-collection.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://resh.edu.ru/subject/19/
http://school-collection.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://resh.edu.ru/subject/19/
http://school-collection.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/


4 Программирова

ние 

7 Включать в урок игровые процедуры, которые помогают поддержать 

мотивацию обучающихся к получению знаний, налаживать позитивные 

межличностные отношения в классе, помогающих  установлению 

доброжелательной атмосферы во время урока. 

Инициировать и поддерживать исследовательскую деятельность обучающихся  

в рамках реализации ими индивидуальных и групповых исследовательских 

проектов, что даст обучающимся возможность приобрести навык 

самостоятельного решения теоретической проблемы, навык генерирования и 

оформления собственных идей, навык уважительного отношения к чужим 

идеям, оформленным в работах других исследователей, навык публичного 

выступления перед аудиторией, аргументирования и отстаивания своей точки 

зрения. 

https://resh.edu.ru/subject/19/  

 

http://school-collection.edu.ru/ 

 

   

https://lbz.ru/metodist/authors/informat

ika/ 

5 Электронные 

таблицы 

4 Приобретение опыта использования информационных ресурсов общества и 

электронных средств в учебной и практической деятельности. 

 

https://resh.edu.ru/subject/19/  

 

http://school-collection.edu.ru/ 

 

   

https://lbz.ru/metodist/authors/informat

ika/ 

6 База данных 5 Включать в урок игровые процедуры, которые помогают поддержать 

мотивацию обучающихся к получению знаний, налаживать позитивные 

межличностные отношения в классе, помогающих  установлению 

доброжелательной атмосферы во время урока. 

https://resh.edu.ru/subject/19/  

 

http://school-collection.edu.ru/ 

 

https://lbz.ru/metodist/authors/informat

ika/ 

7 Информатика и 

общество 

2 Инициировать и поддерживать исследовательскую деятельность обучающихся  

в рамках реализации ими индивидуальных и групповых исследовательских 

проектов, что даст обучающимся возможность приобрести навык 

самостоятельного решения теоретической проблемы, навык генерирования и 

оформления собственных идей, навык уважительного отношения к чужим 

идеям, оформленным в работах других исследователей, навык публичного 

выступления перед аудиторией, аргументирования и отстаивания своей точки 

зрения. 

 

8 Повторение 2 https://resh.edu.ru/subject/19/  

 

http://school-collection.edu.ru/ 

   

https://lbz.ru/metodist/authors/informat

ika/ 

 ИТОГО 35   

https://resh.edu.ru/subject/19/
http://school-collection.edu.ru/
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